Jeune étudiant de 19 ans, passionné par le
graphisme et l'art en général.

J'aime beaucoup dessiner sur papier comme
sur tablette graphique. Je trouve mon
inspiration dans les jeux vidéos ainsi que les
séries et films d'animation japonais.

J'utilise régulierement les logiciels
Photoshop, Illustrator, InDesign et Cinema4D.
Je dessine beaucoup et fait du graphisme et
du design depuis maintenant plusieurs
années.

J'ai développé une culture liée a ['animation
japonaise, aux mangas et également aux jeux
vidéos et a la pop culture.

Je possede un niveau B2 en Anglais
et un niveau B1 en Espagnol.

Tel. 06 3526 04 89
Adresse: 46 rue Larrey - 65000 TARBES

Email: louis.durandlabouyrie@gmail.com

twitter.com/nwSoba

instagram.com/soba.psd

LOUIS DURAND

ETUDIANT EN IUT

METIERS DU MULTIMEDIA ET DE L'INTERNET

FORMATION

Premiére année de DUT MMI a l'université Paul Sabatier TARBES
2019 - Aujourd'hui

- Métiers du multimédia et de l'internet
- Formation polyvalente en informatique, design, audiovisuel, communication et marketing.

Baccalauréat Scientifique, spécialité Sciences de l'ingénieur
2018-2019

- Baccalauréat obtenu avec la mention Assez bien
- Lycée du Couserans a St Girons (Ariége)

Diplome national du Brevet
2015-2016

- Dipléme obtenu avec la mention Assez bien
- College-Lycée du Couserans a St Girons (Ariege)

EXPERIENCE

Serveur au Restaurant 11 place de l'Eglise a Saint Lizier (Ariége)
Juillet et Aolit 2018 & 2019

Participation a de multiples activités telles que :

- la préparation des plats et des boissons

- la mise en place (terrasse, tables, parasols...)

- le service.

Cela m'a permis de travailler en équipe, au contact avec des publics divers et exigeants.

Stage d'observation : Communauté de Communes Couserans Pyrénées
Du 17 février 2020 au 6 mars 2020

Participation a la stratégie de communication aupres du directeur de la Communication et des
systemes d’information.
(Création de supports visuels, relation avec les collectivités locales...)

INTERETS PRINCIPAUX

- Le graphisme et le dessin

- Les méthodes et procédés d'animation

- La modélisation 3D et la création

- La pop culture et les jeux vidéos

- Les cultures étrangéres

- Le partage d'expériences, de connaissances et le travail d'équipe
- Le cinéma, les mangas et la musique



